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OUR PROJECTS

1. 1DAY AT SCHOOL

The main aim is to communicate between different
countries across Europe.Each student will inform other
students about a day at school. After school is over,
they will make an impression about what they do at
home.Students from different European countries and
different parts of those countries will take pictures or
make videos presenting.

2. 2023 EGITiM ViZYONU ISIGINDA OKULLARIMIZDA TASARIM VE BECERi ATOLYELERI

ey MillT Egitim Bakanhgimizin glicli yarinlari hedefleyen 2023
2023 EGITIM VIZYONU ) A o i

ISIGINDA Vizyon Belgesi, ¢ocuklarimizin ilgi, yetenek ve mizaglari
dogrultusunda gelisimleri igin tim okullarda Tasarim-
Beceri Atdlyeleri kurulmasini 6ngoériyor. Tim temel egitim
kurumlarimizda 6grencilerimizin distnsel, duygusal ve
fiziksel ihtiyaglarini  destekleyen Tasarim -Beceri
Atolyelerinin  ulusal standartlari da olusturulacak.
BILIM SANAT SPOR KOLTOR YASAM Projemizdeki okullardaki 6grencilerin  Tasarim-Beceri
Atolye etkinlikleri ile 6grenilen bilgilerin yasam becerisine
donlismesi saglanacaktir.

OKULLARIMIZDA
TASARIM VE BECER
ATOLYELERI  F

ey



https://live.etwinning.net/projects/project/202747
https://live.etwinning.net/projects/project/188731
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5.

BENiM GOZUMDEN HAYAT
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Twinning

BiR DESTANSIN SEN ANADOLU

UE L 1Y

CAN DOSTUM

Projemizde amac¢ Ogrencilerin estetik bakis
acistyla, kendi objektifleriyle cektikleri belirlenen
konu lizerinden ¢ekim yapip onlari paylasmalarini
saglamaktir.

Projenin amaci; 18 Mart Canakkale Zaferinin
oneminin ve Milli Miicadelenin 100. yilinin daha iyi
kavranilmasi, milli ve manevi degerlerimizin
yasayarak 6grenilmesidir. Proje faaliyetlerinde Web
2.0 araglarindan yararlanarak ogrencilerin dijital
becerilerinin yikseltilmesidir. Sehitlerin anisina
fidan dikme etkinligi dizenleyerek 6grencilerin
dogaya karsi farkindalik kazanmasidir.

English: We aim to teach our students the love of
animals with Can Dostum Project Tiirkish: Can Dostum
Projesi ile 6grencilerimize hayvan sevgisini 6gretmeyi
amaclhyoruz


https://live.etwinning.net/projects/project/205659
https://live.etwinning.net/projects/project/184904
https://live.etwinning.net/projects/project/187524

6. DIJITAL EGLENCE

Global  pandemi

kullanabilme ve

tasarladik.

7. FARKINDALIK TiMLERI

surecindeki
egitim,08rencilere ve Ogretmenlere teknolojiyi
yazarhk becerilerini
edinmenin dnemini gostermistir.Ogrencilerimize 21. yy
becerilerini kazandirmak,teknolojiyi
verimli kullanmak,dijital alanda yapilan dersleri uygun
web2.0 araglari ile eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirip

o0gretim verimliligini arttirmayr amaclayan bir proje

dogru yonde ve

Hizla gelisen ve degisen diinyamizda niifus artisi ve gesitli
etkenler ulusal ve uluslararasi anlamda 6nem arz eden
birtakim degerlerin unutulmasi veya goz ardi edilmesi
sonucunu  dogurmustur.
kazandirilmasi ve farkindalik uyandirmak fikri projemizin
ortaya c¢ikis sebebini olusturmaktadir. Kadin ve cocuga
siddet konusunda farkindalk, cevre kirliligine karsi
duyarlilk, bakima muhta¢ hayvan dostlarimiz, yaslilara
saygl, trafik bilinci ana basliklari c¢ergevesinde proje
ortaklari ve projemizin mimari 6grencilerimizin kiymetli

degerlerin

ARTRNIITENIN fikirleriyle kapsam genisletilerek farkindalik ve duyarlilik
Timleri olusturulmasi hedeflenmektedir.

8. GIRLSINICT 2019

and end project on June 2019.

This project is extension of the project "Girls in ICT", "Girls in ICT
2016" and "Girls in ICT 2017" and "Girls in ICT 2018"
https://www.etwinning.net/en/pub/profile.cfm?f=2&|=en&n=114554
https://live.etwinning.net/projects/project/121543
https://live.etwinning.net/projects/project/142197
https://twinspace.etwinning.net/65901/home

We want to do it every year because it is very important for our girls
to involved in this type of activities. We will start on January 2019


https://live.etwinning.net/projects/project/227627
https://live.etwinning.net/projects/project/210468
https://live.etwinning.net/projects/project/185494

9. iLK OYUNUMU KODLUYORUM

ILK OYUNUMU
KODLUYORUM

21. yuazyil teknolojinin siratle gelistigi bir zaman
dilimidir. Bu dénemde bireylerden, toplumlardan vs.
istenilen ozelliklerde ©nceki doénemlere gore
degisiklikler gozlenmektedir. Artik bireylerin pasif
olmasi yerine aktif,lreten, yenilikler ortaya koyan bir
yapilya birinmesi istenmektedir. Bu degisimler
egitim sisteminin ve anlayisinin da degismesine
sebep olmustur. 21. vyizyll becerileri olarak
tanimlayabilecegimiz Uretken nesiller yetistirmek
icin ilk basvuracagimiz adres okullardir. Buna ek
olarak diinya geneline baktigimizda kodlama yaygin

bir hale gelmistir. Ogrencilerimizin tiretken bir birey olmasi icin kodlama konusunda iyi bir egitim

almasi

gerekmektedir.

Ozetle projemiz bilgisayarsiz kodlama etkinliklerinden baslayip ilerleyerek égrencilerin scratch
programi ile kendi oyunlarini tasarlayarak 6zgiin bir oyun ortaya c¢ikarmalarini saglamaktir.
Ayriyeten 6grenciler grup arkadaslari ile birlikte hem kodlamayi hem de isbirligi ile calismayi

ogreneceklerdir.

10. KOD KUMBARAM

"Kod Kumbaram" projesi cagimizin ve gelecegin
dili olan kodlama konusuna odaklanmaktadir.
Ogrenciler kodlamanin eglenceli diinyasinda
neler vyapabilecekleri kesfedeceklerdir. Her
ortak ogrencilerinin kodlama konusunda blok
tabanli kodlama araglari, 3 boyutlu tasarim

| araclar, robotik kodlama araglarini
kullanmalarini saglayacak imkan olusturacak,
ogrencilerin etkin olarak katihmini

saglayacaktir. Bu gesitli araglardan yararlanan
ogrencilerin gercek yasam sorunlarina dijital

¢Ozlmler bulabilecekleri bir birikim
olusturmalar beklenmektedir. Ayni zamanda
ogrencilerin isbirligi icin ¢alismalari

gerektirecek projemiz 2019 yili Kasim ayinda
baslayip 2020 Mayis ayinda sona erecektir.


https://live.etwinning.net/projects/project/203629
https://live.etwinning.net/projects/project/207125

11. THE RiSING SUN FROM SAMSUN- SAMSUNDAN DOGAN GUNES

19 Mayis Atatlirk'c Anma Genglik ve Spor bayrami kapsaminda
Atatlirk'iin Samsundan dogusunu ve Tirk Cumbhuriyeti'nin var
olusu islenecektir. 19 May Commemoration of Atatlirk Within the
scope of Youth and Sports Festival, the birth of Atatirk from
Samsun will be covered. The existence of the Turkish Republic will
be covered.

12. ZERO WASTE PROJECT IN SCHOOL

Geri  donusimi  saglanabilecek  atik
malzemelerin  llke ekonomisine geri

kazandirilabilecegi, 6grencilerimizin gevreye
ilke genelinde uygulanan sifir  atik
protokoliine ilave olarak okullarin birlikte
N
‘J saglayacaklari, ornek etkinlikleri
WASTE paylasabilecekleri bir projedir.

@ duyarh bireyler olmalarini saglamak amaciyla
calisabilecegi, birbirleriyle etkilesim
13. 0ZGUVENLI NESILLER iGiN TASARLA VE OYNA

OZGUVENLI NESILLERICIN

Zeka Oyunlarn, disinme vyetenegini artiran,

TASARLA VE OYNA dikkat becerisini gelistiren oyunlardir. Zamant iyi
/ﬁ“.‘. " kullanma becerisi arttirir, Stratli, dogru ve cabuk

distnebilmeye yardimci olur, olaylara farkh
yonleriyle bakabilme yeteneklerini gelistirir,
Kurallara uymayi, dost¢ca oynamayi, kaybetmeyi
kabullenmeyi ve kazanani kutlamayi 06gretir.
Bizler de projemizde o0grencilerimizin zeka
oyunlarini hem oynamalarini hem de velileriyle
birlikte kendi zeka oyunlarini yapmalarini
hedeflemekteyiz.

fal


https://live.etwinning.net/projects/project/194318
https://live.etwinning.net/projects/project/182546
https://live.etwinning.net/projects/project/185319

14. SUDAKI DUSLER

15. SCRATCH PLAYGROUND

Ebru sanati; etrafinda bir araya gelen bireyler
arasinda dostluk ve arkadaslik baglarinin olusmasi

{ acisindan uygun bir atmosfer yaratmaktadir. Ebru

sanati farkh kdltlirel gecmisleri olan insanlar
arasindaki toplumsal 6nyargilari ortadan kaldirir,
bu kilturler arasindaki iletisimi kolaylastirir ve
sosyal baglan glclendirir. En kisa sekli ile suya
renklerle desen vermek ve su Uzerinden bu
desenleri kagitlara gecirmek seklinde uygulanan bir
sanattir.

The newest Project

In recent vyears, interest in coding has
exploded. All over the world, schools are
adding coding to their curriculums, code clubs
are being launched to teach beginners, and
adults are returning to college to learn coding
skills now considered vital in the workplace.
And in homes everywhere, millions of people
are learning how to code just for the fun of it.
Fortunately, there’s never been a better time
tolearn how to code. In the past, programmers
had to type out every line of code by hand,
using obscure commands and mathematical

symbols. A single full stop out of place could ruin everything. Today, you can build amazingly
powerful programs in minutes by using drag-and-drop coding languages like Scratch.


https://twinspace.etwinning.net/151003/home
https://twinspace.etwinning.net/151003/home
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VATAN VE BAYRAR
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Ana Sayfa > Haberler > Kiiltiir/Sanat > Can Dostum Projesi

Can Dostum Projesi

EBA Kullanicisi 09 Nisan 2019 09:45:42
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MERIH UGLE OR KULU BERRU SACI

BILGISAYARSIZ KODLAMA

MERIH SUGLE ORTAOKULU

GUVENLI INTERNET GUNU
2020
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Ocak 2020'de

Antalya'da dizenlenen
Bir egitimde Ortaklarimiz
bir araya geldi.
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Atk Elektrikli ve Elektronik Esya I E

E-atk kahramani olmaya

hazir misiniz? \
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